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PROGRAM SZKOLENIA

Zaprogramuj i zZBLENDERuj Animacje 3D”

Realizowane w ramach projektu pn.:
»Cyfrowy skok w GOK — Miasto Poznan”

10-14 lat

15-18 lat

1. Programujemy:

uczymy si¢ podstaw programowania
w Scretchu. Tworzymy pierwsze gry
I animacje, rozwijamy tworcze i
kreatywne myslenie, uczymy si¢
planowania  kolejnych  dziatan,
logicznego myslenia i szukania
rozwigzan roznych problemow.

1. Programujemy:

Scretch dla  zaawansowanych.
Tworzymy gry i eksperymenty
naukowe, rozwijamy tworcze |

kreatywne myslenie, uczymy sie
planowania kolejnych  dziatan,
logicznego myslenia i szukania
rozwigzan réznych probleméw. Co
dalej? Czyli wstep do
programowania w Python oraz
JavaScript.

2. Modelujemy :

tworzymy animacje 2D w aplikacji
Pivot Animator oraz modelujemy
trojwymiarowe projekty w Paint
3D. Uczymy si¢ wizualizowad
mysli, dzwicki, akcje i tresci.
Rozwijamy swoja kreatywnos¢
tworzac ~ nowe historie, ktore
mozemy udostgpniaci publikowac.

2. Grafika:

Tworzymy  grafike, animacjg,
fotomontaze =~ w  popularnych
programach graficznych. Uczymy
si¢ wizualizowa¢ mysli, dzwigki,
akcje 1 tresci. Rozwijamy swoja
kreatywno$¢  tworzac nowe
historie, ktore mozemy udostepniac
i publikowac.

3. Blendujemy:

tworzymy animacje 3D w aplikacji
Blender. Uczymy si¢ modelowania
I renderowania obrazéw oOraz
animacji trojwymiarowych.

3. Blendujemy:

tworzymy animacje 3D w aplikacji

Blender. Uczymy si¢ modelowania
i renderowania obrazéw oOraz
animacji trojwymiarowych.




